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บทคัดย่อ  

งานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า 2) ศึกษาความพึงพอใจจากการใช้งาน
เมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนปงพัฒนา
วิทยาคม จ านวน 41 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) เมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า 2 ) แบบประเมิน
ความพึงพอใจจากการใช้งานเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า วิเคราะห์ผลทางสถิติด้วยค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ซึ่งมีผลการวิจัยดังนี้ 1) เมตาเวิร์ส คลองแม่ข่าส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 สามารถน ามาใช้
เป็นสื่อประกอบการสอนรายวิชา วิทยาการค านวณ 2) ผลการประมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานมีความพึง
พอใจอยู่ในระดับมาก ด้วยค่าเฉลี่ย 4.46 ใช้ร่วมกับการเรียนการสอนแบบระยะไกลหรือออน์ไลน์ได้เป็นอย่างดี 
และยังสามารถพัฒนาในรูปแบบต่างๆ เช่น ห้องเรียน ห้องประชุม สถานที่ท่องเที่ยวต่างๆที่ผู้ใช้ให้ความสนใจ 
 

ค าส าคัญ:  จักรวารนฤมิตรคลองแม่ข่า เทคโนโลยี สื่อการสอน 
 

Abstract 
This research has the objectives 1) To develop Metaverse Khlong Mae Kha 2) Study 

satisfaction from using Metaverse Khlong Mae Kha. The sample group in this research was 
Mathayomsuksa 6 students, Pong Pattana Wittayakom School, 41 people. The research tools 
consisted of 1) Metaverse Klong Mae Kha 2) Metaverse Klong Mae Kha Satisfaction Assessment 
Questionnaire Analyze statistical results with mean values. And standard deviation which has 
the following research results 1) Metaverse Klong Mae Kha for Mathayomsuksa 6 students can 
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be used as teaching media for the course. computational science 2) The satisfaction 
assessment results of users are satisfied at a high level with an average of 4.46. It can be used 
in conjunction with remote or online teaching as well. And can also be developed in various 
ways such as classrooms, conference rooms, various tourist attractions that the user pays 
attention to. 

 
Keywords: Metaverse, Mae Kha Canal, Technology, Media 

 
บทน า  

Metaverse หรือ จักรวาลนฤมิต คือ ค าที่ใช้แทนสภาพแวดล้อมเสมือนจริงที่ถูกสร้างขึ้นด้วย
เทคโนโลยีดิจิทัล โดยภายในโลกนั้นจะมีการสร้างตัวแทนมนุษย์หรือที่เราเรียกว่า อวาตาร์ ซึ่งภายในโลกเสมือน
จริงทุกคนจะสามารถมีปฏิสัมพันธ์และท ากิจกรรมร่วมกันได้เสมือนอยู่ในโลกจริง โดยที่ผู้คนบนโลกจริงนั้นไม่
จ าเป็นต้องไปรวมตัวอยู่ในที่เดียวกันแค่เพียงสวมใส่อุปกรณ์ที่มีเทคโนโลยี “เวอชัวร์ เรลหลิถิ” (VR) หรือ 
“ออกเม้นถิด หริแอ๊หลิถิ” (AR) เท่านั้น ถือว่าเป็นการเชื่อมโยงผู้คนอย่างไร้พรมแดนเข้าหากันภายในช่วงเวลา
เดียวกัน จักรวาลนฤมติในระยะแรกถูกพัฒนาและเป็นที่นิยมในอุตสาหกรรมเกมส์ ต่อมาจึงได้ขยายออกมายัง
อุตสาหกรรม อ่ืน ๆ อาทิ อุตสาหกรรมการค้า การบริการ ภาคอุตสาหกรรมการผลิต และการท่องเที่ยว ใน
อนาคตอันใกล้คาดการว่า Metaverse จะกลายเป็นโลกคู่ขนานที่มีระบบเศรษฐกิจ ระบบการบริหารปกครอง
เป็นของตนเองจนเปรียบเสมือนโลกจริงอีกหนึ่งใบ (กฤษณพงศ์ เลิศบ ารุงชัย, 2566) 

คลองแม่ข่า, น้ าแม่ข่า หรือ แม่น้ าข่า เป็นคลองโบราณสายหนึ่งของจังหวัดเชียงใหม่ เป็นหนึ่งในชัยภูมิ
ที่พญามังรายทรงเลือกที่จะสร้างเมืองเชียงใหม่เมื่อกว่า 700 ปีที่แล้ว เดิมคลองแม่ข่าท าหน้าที่เป็นคูเมือง
ชั้นนอกที่โอบล้อมเมือง และเป็นทางระบายน้ าล้นลงสู่แม่น้ าปิง แต่จากการขยายตัวของชุมชนเมืองเมื่อสาม
ทศวรรษที่ผ่านมาท าให้น้ าในคลองเน่าเสียหนัก ซึ่งได้มีความพยายามที่จะพัฒนาคลองนี้ให้กลับมามีสภาพ
ปรกติดังเดิมแต่ยังไม่ประสบผลส าเร็จ ต้นปี พ.ศ. 2560 ทัศนัย บูรณุปกรณ์ นายกเทศมนตรีนครเชียงใหม่ที่
ร่วมมือกับทุกภาคส่วน วางแผนที่จะฟ้ืนฟูคลองแม่ข่าซึ่งเป็นคลองสายประวัติศาสตร์นี้ ท าการขุดลอกคลอง 
ก าจัดวัชพืช ติดตั้งเครื่องเติมอากาศ ใช้พืชน้ าบัดบัดน้ าเสีย และจ้างคนดูแลคลองด้วย อันเป็นส่วนหนึ่งในการ
ผลักดันให้ยูเนสโกพิจารณาเมืองเชียงใหม่เป็นมรดกโลก ควรได้รับการพัฒนาส าหรับเป็นจุดขายการท่องเที่ยว
ได้ ปัญหาในการเข้าถึงของ Google Maps เนื่องจาก Google Maps ไม่สามารถเดินเข้าไปดูในสถานที่จริงได้ 
เช่น ตรอก/ซอย ได้ รวมไปถึงไม่สามารถสร้างโครงสร้าง 3มิติเสมือนจริงได้ ท าให้ไม่ค่อยมีความน่าสนหรือ
กระตุ้นให้นักท่องเที่ยวอยากเที่ยวคลองแม่ข่า เป็นไปตามท่ีควรได้ (วิกิพีเดียคลองแม่ข่า, 2566) 

เมตาเวิร์สคลองแม่ข่าจะเป็นโครงสร้างขนาดใหญ่ที่รวมเทคโนโลยีเอาไว้มากมาย มีสถานที่ แหล่ง
ท่องเที่ยว ที่พัก ร้านค้าต่าง ๆ แบบในชีวิตจริง แต่สร้างสรรค์ได้มากมาย มีความเหนือชีวิตจริง และเป็น
จินตนาการที่ไร้ขีดจ ากัด ไม่ว่าจะเป็น แหล่งพบปะสังสรรค์ แหล่งพักผ่อนหย่อนใจ สร้าง อวตาร์ หรือ ตัวตน



 

29 
 
 

วารสารวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสู่ชุมชน  
ปีท่ี 1  ฉบับ 2  มีนาคม – เมษายน  2566 

Science and Technology to Community  
Vol. 1    No. 2    March  –  Aprl    2023 

ใหม่ ในนั้น จนเกิดเป็น “คอมมิวนิทีส” คือ การที่ผู้คนมาอยู่รวมกันเป็นสังคม มีการพบปะพูดคุย มีกิจกรรม 
หรือท าสิ่งต่าง ๆ ร่วมกันในโลกเสมือน อีกทั้งกระตุ้นเศรษฐกิจและการท่องเที่ยวออนไลน์ของประเทศไทย 
รวมทั้งเป็น "ต้นแบบเมืองเมตาเวิร์ส" อีกด้วย (มานพ ศิริภิญโญกิจ, 2566) 

ด้วยเหตุผลดังกล่าวนี้ทางผู้วิจัยจึงสร้างสรรค์และออกแบบ “เมตาเวิร์สคลองแม่ข่า”เกี่ยวกับแหล่ง
ท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงใหม่ เพ่ือกระตุ้นเศษฐกิจและจิตส านึกของผู้ท่องเที่ยวในรูปแบบของแบบจ าลอง
เสมือนจริง ผ่านทาง “เมตาเวิร์สคลองแม่ข่า” ที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว โดยใช้เทคนิคการสร้างจากรูปแบบจริง
ของสถานที่ซึ่งจะช่วยดึงดูดความสนใจจากผู้ชม และเกิดแรงจูงใจที่อยากจะเข้ามาเที่ยวในจังหวัดเชียงใหม่ 
นอกจากนี้“เมตาเวิร์สคลองแม่ข่า” สามารถน าไปเผยแพร่ผ่านทางสื่อออนไลน์ ท าให้เช้าถึงผู้ชมได้เป็นจ านวน
มาก  

 

วัตถุประสงค์โครงการ 
1. เพ่ือพัฒนาเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า 
2. เพ่ือประเมินความพึงพอใจการใช้งานเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า 

 
ระเบียบวิธีวิจัย   
ขอบเขตการวิจัย  

ทดลองใช้นวัตกรรมกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนปงพัฒนาวิทยาคม เนื่องจากนักเรียนใน
ระดับชั้นนี้ จ าเป็นต้องเรียนรู้เกี่ยวกับเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า ซึ่งการเรียนรู้ผ่านเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่าจะช่วย
ส่งเสริมการเรียนรู้ และตรวจสอบข้อผิดพลาดของแบบจ าลองเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า ที่เกิดขึ้นและปรับปรุง
แก้ไขให้สมบูรณ์ ส ารวจความคิดเห็น ความพึงพอใจของนักเรียนประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
วิธีการด าเนินการวิจัย 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1. ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนปงพัฒนาวิทยาคม จังหวัดพะเยา 
2. กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนปงพัฒนาวิทยาคม จังหวังพะเยา จ านวน 41 

ซึ่งเป็นกลุ่มแบบเจาะจง โดยนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 6 โดยเป็นเพศชาย จ านวน 21 คน และเพศหญิง 
จ านวน 20 คน 
เครื่องมือการวิจัย 

1. เมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า 
2. แบบประเมินความพึงพอใจเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า ( โดยใช้ Google Forms เป็นแบบประเมิน

ออนไลน์ )   
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ขั้นตอนการท าวิจัย 
 งานวิจัย “เมตาเวิร์สคลองแม่ข่า” (Metaverse Mae Kha Canal) เลือกใช้การพัฒนาระบบเมตาเวิร์
สตามแบบ ADDIE Model (ชญานิน อุประ, 2566) โดยมีขั้นตอนในการพัฒนาเมตาเวิร์ส 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ขั้นตอนการวิเคราะห์ (A: Analysis) ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาและวิเคราะห์รูปแบบของเค้าโครง
สถานที่ ที่ใช้ในการน าเสนอเมตาเวิร์ส โดยการสร้างเป็นสถานที่จ าลองจากสถานที่จริง 

2. ขั้นตอนการออกแบบ (D: Design) ผู้วิจัยได้น าโครงสร้างของเมตาเวิร์สที่ได้จากการวิเคราะห์มา
ก าหนดการออกแบบเมตาเวิร์สในงานวิจัย โดยออกแบบโมเดลจากสถานที่จริง ประกอบด้วย บ้านเรือน ร้านค้า 
คลอง และสภาพแวดล้อมในเมตาเวิร์ส ในรูปแบบบ 3 มิติ โดยใช้โปรแกรม Blander  
 

 
 

ภาพที่ 1 ออกแบบโมเดล 
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ภาพที่ 2 ออกแบบฉาก 
3. ขั้นตอนการพัฒนา (D: Development) เป็นขั้นตอนของการพัฒนาเมตาเวิร์ส ซึ่งจะน าข้อมูลที่ได้

จากการวิเคราะห์และออกแบบในขั้นตอนก่อนหน้ามาสร้างเมตาเวิร์ส ด้วย Metaverse Spatial เพ่ือจัดวาง
โมเดล 3 มิติที่ได้สร้างขึ้นไว้แล้ว เป็นหมู่บ้านคลองแม่ข่า รวมถึงยังสามารถ สร้าง Avatar เดินเยี่ยมชม พูดคุย 
วิดีโอคอล แสดงท่าทางตอบโต้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน และยังมีระยะของการได้ยินเสียงของอีกฝ่าย 

4. ขั้นตอนการน าไปใช้งาน (I: Implementation) เป็นการน าเมตาเวิร์ส ไปใช้เป็นสื่อเมตาเวิร์สใน
รายวิชาวิทยาการค านวณ ส าหรับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนปงพัฒนาวิทยาคม 

5.ขั้นตอนการประเมินผล (E: Evaluation) เป็นการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างคือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนปงพัฒนาวิทยาคม จ านวน 41 คน โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจใน
การรับชมเมตาเวิร์ส แล้วน ามาหาค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standardization: S.D.) 
 
การออกแบบประเมิน 
 ออกแบบประเมินความพึงพอใจในจากการใช้ เมตาเวิร์ส ตามแนวคิดของลิเคิร์ท (Likert Scale)            
(ฤกธิไกร ไชยงาม, 2566) ใช้เกณฑ์ 5 ระดับคือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อยและน้อยที่สุด สามารถแปรผล
จากการตอบแบบประเมิน ได้ดังนี้ 

5.00 – 4.50 
4.49 – 3.50 
3.49 – 2.50 
2.49 – 1.50 
1.49 – 1.00 

หมายถึง 
หมายถึง 
หมายถึง 
หมายถึง 
หมายถึง 

มากที่สุด 
มาก 
ปานกลาง 
น้อย 
น้อยที่สุด 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มเป้าหมาย ผู้วิจัยให้กลุ่มเป้าหมายได้ทดลองใช้งานเมตาเวิร์ส คลองแม่

ข่าแล้วตอบแบบสอบถามความพึงพอใจผ่านแบบประเมินออนไลน์ (Google Forms) การวิเคราะห์ผลจากการ
ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจโดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็ก
เซล (Microsoft Excel) 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ความพึงพอใจจากการใช้สื่อของกลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
ปงพัฒนาวิทยาคม จ านวน 41 คน โดยใช้เมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า นี้เป็นเมตาเวิร์สประกอบกิจกรรมเสริมสร้าง
ความรู้ความเข้าใจ และท าการตอบแบบประเมินความพึงพอใจจากการใช้งานเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า ได้ผลการ
ประเมินความพึงพอใจ เท่ากับ 4.46 โดยการน าเสนอเนื้อหาของสื่อแบบจ าลองมีความน่าสนใจ สวยงามมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 การออกแบบฉากและตัวละครมีความสวยงาม เหมาะสม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.44 รูปแบบ
การน าเสนอมีความเรียบง่าย สามารถ เข้าถึงได้ ทุกเพศ ทุกวัย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.44 การออกแบบรูปภาพมี
ความสวยงาม ชัดเจน และสื่อความหมาย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 การจัดองค์ประกอบด้านกราฟิกของตัวละคร 
ตัวอักษร และฉากมีความน่าสนใจ ชัดเจน โดดเด่น และสวยงาม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.44 ผู้ใช้มีความพึงพอใจอยู่
ในระดับ มากดังตารางที่ 1 
 
ตารางท่ี 1  ผลการประเมินความพึงพอใจ 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบียงเบน

มาตรฐาน 
ระดับคุณภาพ 

1. การน าเสนอเนื้อหาของสื่อแบบจ าลองมีความน่าสนใจ 
สวยงาม 

4.50 0.47 มากที่สุด 

2. การออกแบบฉากและตัวละครมีความสวยงาม เหมาะสม 4.44 0.16 มากที่สุด 
3. รูปแบบการน าเสนอมีความเรียบง่าย สามารถ เข้าถึงได้ 

ทุกเพศ ทุกวัย 
4.44 0.16 มากที่สุด 

4. การออกแบบรูปภาพมีความสวยงาม ชัดเจน และสื่อ
ความหมาย 

4.50 0.47 มากที่สุด 

5. การจัดองค์ประกอบด้านกราฟิกของตัวละคร ตัวอักษร 
และฉากมีความน่าสนใจ ชัดเจน โดดเด่น และสวยงาม 

4.44 0.16 มากที่สุด 

เฉลี่ยในภาพรวม 4.46 0.29 มาก 
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ผลการวิจัย  
ผลการวิจัยเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่ามีผลการด าเนินการดังนี้ 

1. ผลการพัฒนาเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่าเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า ได้วิเคราะห์เนื้อหาตามโครงสร้างแบบ
สามองค์ และพัฒนาสื่อตามตัวแบบ ADDIE Model พร้อมทั้งใช้เทคนิคการสร้างโมเดล 3 มิติ รวมไปถึงน าไป
เผยแพร่ผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์ โดยมีตัวอย่างเมตาเวิร์สคลองแม่ข่า (ภาพท่ี 3) 

 
ภาพที่ 3 ตัวอย่างสื่อ แบบจ าลองคลองแม่ข่า 

ที่มา : https://www.spatial.io/s/Khlong-Mae-Kha-
63ebcca97e9f01714b05390e?share=2380533502540524697 

 
2. ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย 

การวิเคราะห์ความพึงพอใจจากการใช้สื่อของกลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
ปงพัฒนาวิทยาคม จ านวน 41 คน จ านวน 21 คน และเพศหญิง จ านวน 20 คน โดยใช้เมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า 
นี้เป็นเมตาเวิร์สประกอบกิจกรรมเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจ และท าการตอบแบบประเมินความพึงพอใจ
จากการใช้งานเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า ได้ผลการประเมินความพึงพอใจ เท่ากับ 4.46 โดยการน าเสนอเนื้อหา
ของสื่อแบบจ าลองมีความน่าสนใจ สวยงามมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 การออกแบบฉากและตัวละครมีความ
สวยงาม เหมาะสม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.44 รูปแบบการน าเสนอมีความเรียบง่าย สามารถ เข้าถึงได้ ทุกเพศ ทุก
วัย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.44 การออกแบบรูปภาพมีความสวยงาม ชัดเจน และสื่อความหมาย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.50 การจัดองค์ประกอบด้านกราฟิกของตัวละคร ตัวอักษร และฉากมีความน่าสนใจ ชัดเจน โดดเด่น และ
สวยงาม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.44 ผู้ใช้มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก จ านวน 41 คน โดยเป็นเพศชาย 21 คน 
เพศหญิง 20 คน 
 
 

https://www.spatial.io/s/Khlong-Mae-Kha-63ebcca97e9f01714b05390e?share=2380533502540524697
https://www.spatial.io/s/Khlong-Mae-Kha-63ebcca97e9f01714b05390e?share=2380533502540524697
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การอภิปรายผล 
 เมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า ที่จัดท าขึ้นมา สามารถน าไปใช้เป็นสื่อการสอนในรายวิชาวิทยาการค านวณ
รวมไปถึงการใช้สื่อเพ่ือเผยแพร่ให้กับบุคคลที่สนใจผ่านสื่อสังคมออนไลน์ เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาการท่องเที่ยว
ให้กับจังหวัดเชียงใหม่ ทั้งนี้งานวิจัยนี้พัฒนาขึ้นบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการสร้างเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่าจะ
ช่วยสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประวัติความเป็นมา (วิกิพีเดีย, 2566) การใช้งานในที่สุด ของจังหวัด
เชียงใหม่ โดยมีผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานโดยภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมาก ด้วยค่าเฉลี่ย 
4.46 แสดงให้เห็นถึงความส าเร็จตามวัตถุประสงค์ของการพัฒนาเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ (ดุสิต ขาวเหลือง และ อภิชาติ อนุกูลเวช, 2561) ที่ศึกษารูปแบบการพัฒนาสื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมี
ปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริง โดยนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จะมีความ
พึงพอใจต่อเมตาเวิร์ส คลองแม่ข่า และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ (ธิติรัตน์ สมบูรณ์, 2565) ที่กล่าวว่า ในเม
ตาเวิร์ส ผู้เรียนจะได้ไปและได้ท าในสิ่งที่ไม่สามารถท าได้ในสภาพกายภาพจริง เช่น การทดลองวิทยาศาสตร์ที่มี
ความเสี่ยง หรือการเดินทางทัศนศึกษาในที่ห่างไกลและยากจะไปได้ในความเป็นจริง เราสามารถเดินทางหรือ
ติดต่อสื่อสารกับคนที่อยู่ห่างไกล ยกตัวอย่างเช่น เราสามารถจ าลองห้องเรียนเสมือนที่ไทย แต่ได้ความรู้สึก
เหมือนไปนั่งเรียนที่ต่างประเทศ ไม่ว่ายุโรป อเมริกา แม้จะไกลแค่ไหนก็สามารถจ าลองพ้ืนที่นั้นให้กลายเป็น
ชุมชนการศึกษาร่วมกันข้ามประเทศได้ 
 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 
สรุปผลการศึกษา เมตาเวิร์ส คลองแม่ข่าส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 สามารถน ามาใช้เป็นสื่อ

ประกอบการสอนรายวิชา วิทยาการค านวณ  ผลการประมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก ด้วยค่าเฉลี่ย 4.46 ใช้ร่วมกับการเรียนการสอนแบบระยะไกลหรือออน์ไลน์ได้เป็นอย่างดี และยัง
สามารถพัฒนาในรูปแบบต่างๆ เช่น ห้องเรียน ห้องประชุม สถานที่ท่องเที่ยวต่างๆที่ผู้ใช้ให้ความสนใจ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
ผลการศึกษาที่ได้จะสามารถน าไปใช้เพ่ือเป็นสื่อประกอบการสอนผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

6 ในรายวิชาคอมพิวเตอร์ สาระการเรียนรู้ วิทยาการค านวณ รวมไปถึงการใช้สื่อเพ่ือเผยแพร่ให้กับบุคคลที่
สนใจผ่านสื่อสังคมออนไลน์ เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวให้กับจังหวัดเชียงใหม่ และส่งเสริมการท่องเที่ยว แล้ว
กระตุ้นเศรษฐกิจให้กับบริเวณผู้ประกอบการคลองแม่ข่า จังหวัดเชียงใหม่ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไปผู้จัดท าเล็งเห็นว่าผู้พัฒนาสามารถท าการพัฒนารูปแบบการ

น าเสนอของการเรียนรู้ในรูปแบบอ่ืน ๆ เช่น การปรับเปลี่ยนรูปแบบ กราฟฟิก ความสวยงาม ฉาก และเสียง 
เพ่ือเป็นการกระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะ และมีปฏิสัมพันธ์ในการเรียนรู้กับสื่ออย่างมี
ประสิทธิภาพ  
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