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สารจากบรรณาธิการ 
 

 วารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและเทคโนโลยี (Animation Game Digital 
Media and Technology Journal) เป็นวารสารของสาขาวิชาแอนิเมชัน เกมและดิจิทัล
มีเดีย คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา ได้
เปิดรับบทความวิชาการและบทความวิจัยตีพิมพ์เผยแพร่ เป็นปีที่ 2 ฉบับที่ 1 ประจำเดือน
มกราคม - มิถุนายน 2568 เพื ่อรวบรวมเผยแพร่ผลงานวิจัยและผลงานวิชาการ ของ
บุคลากรทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย ในฉบับนี้มีบทความวิจัย 5 เรื่อง ที่มีเนื้อหา
ทางวิชาการที่หลากหลายและครอบคลุมศาสตร์ด้านแอนิเมชัน มัลติมีเดีย เกม ดิจิทัลมีเดีย 
เทคโนโลยีและที่เก่ียวข้อง ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้กับศาสตร์ที่เก่ียวข้องได้  
 ในนามของกองบรรณาธิการใคร่ขอขอบพระคุณผู้นิพนธ์ทุกท่านที่ได้ให้ความสนใจ
ส่งผลงานตีพ ิมพ ์เผยแพร่ในวารสารแอนิเมช ัน เกม ด ิจ ิท ัลม ีเด ียและเทคโนโลยี  
ขอขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิที่ประเมินคุณภาพบทความ และขอขอบคุณกองบรรณาธิการ
ทุกท่านที ่ร่วมดำเนินการและพัฒนาคุณภาพวารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและ
เทคโนโลยี มาโดยตลอด และหวังเป็นอย่างยิ่งว่าวารสารฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อนักวิจัย 
นักวิชาการ และผู้ที ่สนใจทุกท่าน สุดท้ายนี้ขอเชิญชวนผู้สนใจทุกท่านส่งผลงานตีพิมพ์
เผยแพร่บทความวิชาการและบทความวิจัยลงวารสาร ท่านสามารถศึกษารายละเอียดได้
จากเว็บไซต ์https://li02.tci-thaijo.org/index.php/animationGDTJ  
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