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สารจากบรรณาธิการ 
วารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและเทคโนโลยี (Animation Game Digital 

Media and Technology Journal) เป็นวารสารของสาขาวิชาแอนิเมชัน เกมและดิจิทัล
มีเดีย คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา ได้
เปิดรับบทความวิชาการและบทความวิจัยตีพิมพ์เผยแพร่ เป็นปีที่ 2 ฉบับที่ 2 ประจำเดือน
กรกฎาคม – ธันวาคม 2568 เพื่อรวบรวมเผยแพร่ผลงานวิจัยและผลงานวิชาการ ของ
บุคลากรทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย ในฉบับนี้มีบทความวิจัย 5 เรื่อง ที่มีเนื้อหา
ทางวิชาการที่หลากหลายและครอบคลุมศาสตร์ด้านแอนิเมชัน มัลติมีเดีย เกม ดิจิทัลมีเดีย 
เทคโนโลยีและที่เก่ียวข้อง ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้กับศาสตร์ที่เก่ียวข้องได้  

ในนามของกองบรรณาธิการใคร่ขอขอบพระคุณผู้นิพนธ์ทุกท่านที่ได้ให้ความสนใจ
ส่งผลงานตีพ ิมพ ์เผยแพร่ในวารสารแอนิเมช ัน เกม ด ิจ ิท ัลม ีเด ียและเทคโนโลยี  
ขอขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิที่ประเมินคุณภาพบทความ และขอขอบคุณกองบรรณาธิการ
ทุกท่านที ่ร่วมดำเนินการและพัฒนาคุณภาพวารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและ
เทคโนโลยี มาโดยตลอด และหวังเป็นอย่างยิ่งว่าวารสารฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อนักวิจัย 
นักวิชาการ และผู้ที ่สนใจทุกท่าน สุดท้ายนี้ขอเชิญชวนผู้สนใจทุกท่านส่งผลงานตีพิมพ์
เผยแพร่บทความวิชาการและบทความวิจัยลงวารสาร ท่านสามารถศึกษารายละเอียดได้
จากเว็บไซต ์https://li02.tci-thaijo.org/index.php/animationGDTJ  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เกษม กมลชัยพิสิฐ 
  บรรณาธิการ 





Animation Game Digital Media and Technology, Vol. 2 No. 2, July – December 2025 

วารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและเทคโนโลยี ปีที่ 2 ฉบับที ่2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2568 i 

สารบัญ 
บทความวิจัย         หน้า 
การประเมินคุณภาพและยอมรับต้นแบบนวัตกรรมดิจิทลั 2 มิติ ส่งเสริมการเรียนรู้
สำหรับห้องเรียนกลับด้านของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
Quality Assessment of 2D Digital Innovation Prototype for Enhancing 
Flipped Classroom Learning for Undergraduate Students 

1 

กัมปนาท คูศิริรัตน์, ชุตินนัท์ เขียวตาด, 
จินดาภา ลีนวิา  
Kampanat Kusirirat, Chutinan Kheawtad, 
Jindapa Leeniwa 

การออกแบบและพัฒนาตัวละครแอนิเมชัน 3 มิติ จากตัวละครยักษในวรรณคดีไทย 
เพื่อส่งเสริมวัฒนธรรมไทยในรายวิชาโครงงานระดับปริญญาตรี 
Design and Development of 3D Animation Characters of Giants from 
Thai Literature to Promote Thai Culture in a Senior Project Course 

12 

กานต์ คุ้มภัย, บริรักษ์ อัศววิรุฬห์ฤทธิ์ 
Karn Kumpai, Borrirak Assawawirunrit 

การพัฒนาและประเมินประสิทธิภาพแอปพลิเคชันวางแผนการทอ่งเที่ยว 
เชิงวัฒนธรรม จังหวัดปทุมธานี 
Development and Performance Evaluation of a Cultural Tourism 
Planning Application for Pathumthani Province 

32 

นุชรัตน์ นุชประยูร, วชิราภรณ์ พลภานุมาศ,  
สุวัฒน์ สุวัฒนาชัยวงศ์, ธีรศักดิ์ คูศิริรัตน์ 
Nuchsharat Nuchprayoon, Wachiraporn Polpanumas, 
Suwat Suwatthanachiwong, Teerasak Khusirirat 

การพัฒนาแอปพลิเคชันเกมเพื่อเสริมทักษะการเรียนรูพ้ีชคณิตสำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนตน
Development of a Game-Base Application to Enhance Algebra 
Learning Skills for Junior High School 

49 

ธันวา แซ่เจีย, อภินันท์ ศรีสุมาลัย, 
สมภพ แซ่ลี้, เพียรทิพย์ ศรีสุธรรม, 
ณัฎฐ์มน หีบจันทร์กรี 
Thanwa Sae-chia, Apinan Srirumalai, 
Sompob Saelee, Pienthip Srisutham,  
Natthamon Heebchanakree 

https://li02.tci-thaijo.org/index.php/animationGDTJ/article/view/810
https://li02.tci-thaijo.org/index.php/animationGDTJ/article/view/810
https://li02.tci-thaijo.org/index.php/animationGDTJ/article/view/881


Animation Game Digital Media and Technology, Vol. 2 No. 2, July – Dec 2025 

ii วารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและเทคโนโลยี ปีที่ 2 ฉบับที ่2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2568 

สารบัญ(ต่อ) 
หน้า 

การพัฒนาแชทบอทปัญญาประดิษฐ์เพื่อแนะนำข้อมูลการทอ่งเที่ยวในจังหวัดภูเก็ต
ประเทศไทย 
Development of an AI Chatbot for Tourist Recommendations in 
Phuket, Thailand 

68 

สุมนา บุษบก, กิตติยา ปัญญาเยาว ์
ศศิประภา บุญเลิศ, ปวันนพัสตร์ ศรีทรงเมือง 
Sumana Budsabok, Kittiya Punyayaw, 
Sasiprapa Boonlert, Pavanaphat Srisongmuang 

คำชี้แจงการส่งบทความเพื่อตีพิมพ์ 


	Blank Page
	Blank Page
	Blank Page

