
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา

วารสาร
ปีที่ 3 ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน 2569ปีที่ 3 ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน 2569
Vol. 3 No. 1 January - June 2026Vol. 3 No. 1 January - June 2026

แอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดีย และเทคโนโลยีแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดีย และเทคโนโลยี
Animation Game Digital Media and Technology JournalAnimation Game Digital Media and Technology Journal

ISSN 3027-8821(Print)
ISSN 3057-0484(Online)



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
วารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและเทคโนโลยี 
Animation Game Digital Media and Technology Journal 

 

ปีที่ 3 ฉบับที่ 1 (มกราคม – มิถุนายน 2569) 
Vol.3 No.1 (January – June 2026) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ISSN:  3027-8821 (Print) 
3057-0484 (Online) 

เจ้าของ:  สาขาวชิาแอนิเมชนั เกม และดจิิทัลมีเดีย 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
(อาคาร 9) 1061 ซอยอิสรภาพ 15 ถนนอิสรภาพ แขวงหิรัญรูจี เขตธนบุรี 
กรุงเทพมหานคร 10600  
โทรศัพท์  02 473 7000 ต่อ 3000-300  โทรสาร  02 472 5714 
เว็บไซต์ https://li02.tci-thaijo.org/index.php/animationGDTJ  
อีเมล์ animation.journal@bsru.ac.th 

วัตถุประสงค์: เพื่อเป็นสื่อในการเผยแพร่ความรู้ และผลงานทางวิชาการที่มีคุณภาพสูงใน    
ด้านแอนิเมชัน มัลติมีเดีย เกม ดิจิทัลมีเดีย เทคโนโลยีและที่เกี่ยวข้อง โดยมี
กลุ่มเป้าหมายคือ คณาจารย์ นักศึกษา และนักวิจัยทั้งในและนอกสถาบัน  โดย
บทความที่จะลงตีพิมพ์เผยแพร่ต้องไม่เคยนำไปเผยแพร่ในวารสารฉบับอ่ืนมา
ก่อน และต้องไม่อยู่ระหว่างการพิจารณาเพื่อลงในวารสารอ่ืน ๆ 

กำหนดออก:   ปีละ 2 ฉบบั 
      ฉบับที่ 1  มกราคม – มิถุนายน 
      ฉบับที่ 2  กรกฎาคม – ธันวาคม 

จัดพิมพ์โดย: สาขาวชิาแอนิเมชนั เกม และดจิิทัลมีเดีย  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

 
 
  
 
 
 
 
 
    
   
 
  

ทุกบทความได้รับการพิจารณาจากผู้ทรงคุณวุฒิกลั่นกรองบทความ 
(Reviewers) จำนวน 3 ท่าน แบบผู้ทรงคุณวุฒิและผู้นิพนธ์ไม่ทราบชื่อกันและกัน 
(double-blind review) ก่อนเผยแพร่ตีพิมพ์ในวารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัล
มีเดียและเทคโนโลยี  

ข้อคิดเห็นในวารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและเทคโนโลยี เป็นทัศนะ
ของผู้นิพนธ์กองบรรณาธิการไม่จำเป็นต้องเห็นด้วยเสมอไป 

กองบรรณาธิการไม่สงวนสิทธิ์ในการคัดลอกบทความเพื่อการศึกษาแต่ให้
อ้างแหล่งที่มาให้ครบถ้วนสมบูรณ์                           
 

ชื่อวารสาร: วารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและเทคโนโลยี 
 ปีที่ 3 ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน 2569 
Animation Game Digital Media and Technology Journal,  
Vol. 3 No. 1, January – June 2026 



ที่ปรึกษา:  รองศาสตราจารย์ ดร.บุญมี กวนิเสกสรรค์ 
บรรณาธิการ:  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เกษม กมลชัยพิสฐิ 
รองบรรณาธิการ: ผู้ช่วยศาสตราจารย์เธียรธาดา หิรัญญะชาติธาดา 
กองบรรณาธิการ: 
รองศาสตราจารย์ ดร.นกุล คูหะโรจนานนท์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 
รองศาสตราจารย์กวไีกร ศรีหิรัญ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นุชรัตน ์นุชประยูร มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุดาสวรรค์ งามมงคลวงศ์ มหาวิทยาลยัเซาธ์อีสทบ์างกอก 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์รุจิราวดี ธรรมแสง มหาวิทยาลยัราชภัฏนครปฐม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เติมยศ เสนีวงศ์ ณ อยุธยา มหาวิทยาลยัราชภัฏพระนคร 
ดร.วิศิษฎ์ ศุภางคะรัตน ์ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
นายวนัเฉลิม ชูตระกูล บริษัท Art Combo Studio จำกัด 
ผู้ช่วยศาสตราจรย์ ดร.กัมปนาท คูศิริรัตน์ มหาวิทยาลยัราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์กานต์ คุ้มภัย มหาวิทยาลยัราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์เอกราช วรสมุทรปราการ มหาวิทยาลยัราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปนัดดา ใจบญุลือ มหาวิทยาลยัราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
อาจารย์วิธวัฒน์ สุขสาเกษ มหาวิทยาลยัราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ผู้ทรงคณวุฒิพิจารณาบทความ 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ 
มหาวิทยาลยัราชภัฏนครสวรรค์ 
มหาวิทยาลยัราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
มหาวิทยาลยัราชภัฏพระนคร 
มหาวิทยาลยัชนิวัตร 
มหาวิทยาลยัราชภัฏนครศรีธรรมราช 
มหาวิทยาลยัราชภัฏจนัทรเกษม 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.นุชรัตน์ นุชประยูร 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ภราดร พิมพันธุ์ 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.กัมปนาท คูศิริรัตน์ 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.เติมยศ เสนีวงศ์ ณ อยุธยา 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.ประดิษฐ์ สงค์แสงยศ 
ผู ้ชวยศาสตราจารย์ ดร.รัชนี สิทธิศักดิ์ 
ผูชวยศาสตราจารยวรรณา วิโรจน ์แดนไทย 
ดร.ไกรวิชญ์ ดีเอม มหาวิทยาลยัราชภัฏนครสวรรค์ 



สารจากบรรณาธิการ 
 

 วารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและเทคโนโลยี  (Animation Game Digital 
Media and Technology Journal) เป็นวารสารของสาขาวิชาแอนิเมชัน เกมและดิจิทัล
มีเดีย คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา ได้
เปิดรับบทความวิชาการและบทความวิจัยตีพิมพ์เผยแพร่ เป็นปีที่ 3 ฉบับที่ 1 ประจำเดือน
มกราคม – มิถุนายน 2569 เพ่ือรวบรวมเผยแพร่ผลงานวิจัยและผลงานวิชาการ ของ
บุคลากรทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย ในฉบับนี้มีบทความวิจัย 6 เรื่อง ที่มีเนื้อหา
ทางวิชาการที่หลากหลายและครอบคลุมศาสตร์ด้านแอนิเมชัน มัลติมีเดีย เกม ดิจิทัลมีเดีย 
เทคโนโลยีและที่เก่ียวข้อง ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้กับศาสตร์ที่เก่ียวข้องได้  
 ในนามของกองบรรณาธิการใคร่ขอขอบพระคุณผู้นิพนธ์ทุกท่านที่ได้ให้ความสนใจ
ส่งผลงานตี พิมพ์ เผยแพร่ในวารสารแอนิ เมชัน  เกม ดิจิทั ลมี เดียและเทคโนโลยี  
ขอขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิที่ประเมินคุณภาพบทความ และขอขอบคุณกองบรรณาธิการ
ทุกท่านที่ร่วมดำเนินการและพัฒนาคุณภาพวารสารแอนิเมชัน เกม ดิจิทัลมีเดียและ
เทคโนโลยี มาโดยตลอด และหวังเป็นอย่างยิ่งว่าวารสารฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อนักวิจัย 
นักวิชาการ และผู้ที่สนใจทุกท่าน สุดท้ายนี้ขอเชิญชวนผู้สนใจทุกท่านส่งผลงานตีพิมพ์
เผยแพร่บทความวิชาการและบทความวิจัยลงวารสาร ท่านสามารถศึกษารายละเอียดได้
จากเว็บไซต ์https://li02.tci-thaijo.org/index.php/animationGDTJ  
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